游戏说明：
1. 主要运用了递归，二维数组，元素的自动生成。其他都是一些CSS样式。
2. 运用数组的思想把16个格子的坐标存入4*4的二维数组，随机数随机产生2或4并显示.
3. 横向，纵向的移动合并，运用递归思想把数组的每一排（列）数字全部移动到一侧并合并，显示最终结果。
4. 如果没有移动不产生随机数。
5. 用变量记录有数字的格子的数量，用来判断游戏的结束，
6. 上下左右键控制数字的移动。点击开始游戏，进入游戏。
动画效果的实现，考虑用图片，图片需要预加载，随机位置上面 显示图片

过程：

初始化二维数组

创建随机数，随机显示出来。



function addnews(){

      while (1){/* 随机的位置上产生一个随机的2 或4  */

       var pos = Math.floor(Math.random() * 16); /*i纵坐标 j横坐标*/

       var i = Math.floor(pos/4); 

       var j = Math.floor(pos%4);

       if (a[i][j] == 0) 

         {

           a[i][j] = Math.ceil(Math.random()*4)<4? 2:4;

           break;

         }

      }

    }
先创建的随机数 显示在4*4表格中

四个函数分别进行上下左右移动及合并

绑定键盘事件KeyCode，左移动之后要根据条件进行是否合并

计算得分：每次合并的时候进行加分，score+=a[i][j]

利用cookie保存所得分数，实现最大分数的存取

动画效果的实现：什么时候 运动？应该 是在合并的时候以及随机产生数字显示的时候

